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Tutoriel Thinglink 

Etape 1 : création d'un compte Education (suivre le lien ci-dessous) 

https://www.thinglink.com/edu 

Etape 2 : créer une image augmentée 

Cliquer sur "create" 

 
 
Importer une infographie ou une 
image par son adresse web 
 
(comment procéder : clic droit 
sur l'image et "enregistrer 
l'adresse de l'image" avec 
Firefox, copier / coller l'URL de 
l'image dans Thinglink) 
 

 

 Cliquer sur "tag this image" pour valider 

 
 

Enrichir une image 

1 : Placer une ancre qui va déclencher l'activation d'une zone d'annotation 
2 : choisir le type de forme de l'ancre 
2 : définir le contenu/commentaire textuel lié à cette ancre 
3 : définir le lien vers le site web qui permet d'approfondir le commentaire 
4 : sauvegarder et enregistrer les actions appliquées à une zone de l'image l'image (save tag)  
5 : sauvegarder toutes les actions enregistrées avec le bouton SAVE 
 

 

https://www.thinglink.com/edu
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Insérer des liens vers des vidéos 

Pour insérer un lien vers une vidéo, procéder comme à l'étape précédente : copier/coller l'adresse 
de la vidéo depuis You Tube, Daily motion ou  le site de l'Ina 

 
 

l'image "augmentée" se présente comme ceci : il est possible de modifier à nouveau en cliquant sur 
le bouton d'édition 
 
le bouton "export" permet d'envoyer l'image "augmentée" dans un article de blog comme Tumblr 
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La fonction "export" de l'image augmentée 
 

 
Certaines plates formes 
permettent de publier 
directement l'image augmentée  
 
Le lien permet d'envoyer 
l'adresse  de l'image par mail ou 
d epublier lelien sur un autre 
site 
 
Le code permet d'inclure l'image 
augmentée dans un article de 
blog (il faut copier/coller le 
code) 
 
 

 
 

 


